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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DA AMAZONIA
INSTITUTO CIBERESPACIAL
CURSO DE BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO

Técnicas de Programacio 11

| Nome da Disciplina | Técnicas de Programagdo II

| Eixo Tematico | Programacao, Computagdo e Sistemas 11
| Requisito | Eixo Programacdo, Computagdo e Sistemas I
' Periodo Académico | 2 _ Cariter | Obrigatéria

| CHT | 00 horas/aula | CHP | 68 horas/aula | CHTOT | 68 horas/aula

Ementa: Vetores e Matrizes. Busca Ordenacao de Dados. Estruturas. Enumeracoes e
Unides. Ponteiros. Operagdes com Arquivos. Desenvolvimento de aplicativo com as
fungdes de: insercdo, busca, alteragao e exclusao.

Objetivo Geral: Propiciar aos alungs oportunidades para o desenvolvimento do

raciocinio légico dedutivo voltad a criagdo de programas computacionais em uma

linguagem de progra a, utilizando estruturas de dados badsicas, tais

como: vetores, est

da linguagem C;

ega

disco, atrav
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5. Desenvolver —a capacidade de criacao de aplicativos com funcionalidades

estabelecidas.

Conteudo Programatico:

Unidade 1: Vetores e Matrizes
1.1 Declaragdo e Referenciagdo de Vetores
1.2 Limites e Inicializa¢do de Vetores
1.3 Matrizes com mais de uma Dimensao
1.4 Matrizes como Argumentos de Fung¢des
1.5 Introdugao aos Algoritmos de Ordenacao
1.6 Introdu¢do aos Algoritmos de Busca

1.7 Manipulagao de Strings
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1.8 Aritmética com Enderecos
1.9 Matrizes de Strings
Unidade 2: Criagdo de Tipos de Dados
2.1 Estruturas
2.2 Criagao de Novos Nomes para Tipos Existentes
2.3 Inicializag@o e Operagdes em Estruturas
2.4 Estruturas e Fungdes
2.5 Matrizes de Estruturas
2.6 Enumeragoes
2.7 Unides

2.8 Unides de Estruturas

Unidade 3: Ponteiros

3.1 Conceito erecos de Memoria

3.8
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Unidade 4: Operacdes com Arquivos

4.1 Conceito de Arquivo

4.2 Arquivo Texto e Arquivo Bindrio

4.3 Leitura ¢ Gravagao em Alto Nivel

4.4 Arquivos Sequenciais

4.5 Arquivos de Acesso Aleatorio

4.6 Leitura ¢ Gravagao em Baixo Nivel
Unidade 5: Desenvolvimento de Aplicativo

5.1 Operagao de Inser¢do

5.2 Operacao de Busca
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5.3 Operagao de Alteracao
5.4 Operacao de Exclusao
Bibliografia Basica:
1. MIZRAHI, V. V. Treinamento em Linguagem C. 2° Edi¢cdo. Sao Paulo:
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