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Ementa: Vetores e Matrizes. Busca Ordenação de Dados. Estruturas. Enumerações e 

Uniões. Ponteiros. Operações com Arquivos. Desenvolvimento de aplicativo com as 

funções de: inserção, busca, alteração e exclusão. 

Objetivo Geral: Propiciar aos alunos oportunidades para o desenvolvimento do 

raciocínio lógico dedutivo voltado para a criação de programas computacionais em uma 

linguagem de programação imperativa, utilizando estruturas de dados básicas, tais 

como: vetores, estruturas e arquivos. 

Objetivos Específicos: 

1. Apresentar as características fundamentais da linguagem C; 

2. Modelar problemas computacionais empregando as técnicas de programação para 

estruturas de dados; 

3. Desenvolver aplicativos que utilizem o conceito de armazenamento de dados em 

disco, através do conceito de arquivo; 

4. Habilitar o aluno ao desenvolvimento de programas substanciais em linguagem C; 

5. Desenvolver a capacidade de criação de aplicativos com funcionalidades 

estabelecidas. 

Conteúdo Programático: 

Unidade 1: Vetores e Matrizes 

1.1 Declaração e Referenciação de Vetores 

1.2 Limites e Inicialização de Vetores 

1.3 Matrizes com mais de uma Dimensão 

1.4 Matrizes como Argumentos de Funções 

1.5 Introdução aos Algoritmos de Ordenação 

1.6 Introdução aos Algoritmos de Busca 

1.7 Manipulação de Strings 
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1.8 Aritmética com Endereços 

1.9 Matrizes de Strings 

Unidade 2: Criação de Tipos de Dados 

2.1 Estruturas 

2.2 Criação de Novos Nomes para Tipos Existentes 

2.3 Inicialização e Operações em Estruturas 

2.4 Estruturas e Funções 

2.5 Matrizes de Estruturas 

2.6 Enumerações 

2.7 Uniões 

2.8 Uniões de Estruturas 

Unidade 3: Ponteiros 

3.1 Conceito de Ponteiro e Endereços de Memória 

3.2 Ponteiros e Referência 

3.3 Ponteiros e Funções 

3.4 Operações com Ponteiros 

3.5 Ponteiros e Strings 

3.6 Matrizes de Ponteiros 

3.7 Alocação de Memória Dinâmica 

3.8 Ponteiros Avançados 

3.9 Operações Bit a Bit 

Unidade 4: Operações com Arquivos 

4.1 Conceito de Arquivo 

4.2 Arquivo Texto e Arquivo Binário 

4.3 Leitura e Gravação em Alto Nível 

4.4 Arquivos Sequenciais 

4.5 Arquivos de Acesso Aleatório 

4.6 Leitura e Gravação em Baixo Nível 

Unidade 5: Desenvolvimento de Aplicativo 

5.1 Operação de Inserção 

5.2 Operação de Busca 
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5.3 Operação de Alteração 

5.4 Operação de Exclusão 
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